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Komplexni nebo jednoduché znaky? Akusticky individualni podpis
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Komplexni znaky (napf. otisk prstd) potencidlné umoziuji Modulace frekvence funguje jako akusticky podpis u rady
jednoznacnou identifikaci jedincud, ale mohou byt narocné druh( Zivocichl. Komplexita takového akustického
na kognitivni zpracovani. Jednodussi znaky (napf. podpisu je dana délkou trvani a rozsahem zmén
schematicka kresba obli¢eje) umoziuji rychlou identifikaci frekvence daného zvuku v Case a lze ji lehce simulovat
za cenu nizsi spolehlivosti. pomoci syntetickych stimuld.
Klikni na odkaz ,HRAJ“ a zahraj si akustické pexeso, kde Precti si metodické podrobnosti k parovym stimulim a
je tfeba sparovat zvuky jedinc(i u jednoho skute¢ného a jejich prezentaci. Okomentuj metodiku a své pocity z
¢ty modelovych druht sov. Druhy se lisi individualitou v pexesa v online formulafti (klikni na odkaz ,,KOMENTUJ)
hlase a jeji distribuci. Zahraj a dohraj pokud mozno nebo pfimo na email: pavel.linhart83 @gmail.com .
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